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「 プ ロフ ェ ッ ショ ナル 麻雀 」 は これ まで の ソ 
フト に は な か っ た 豊富 な 機能 と 最強 の 思考 ん 
ー チ ン を 備え を て いま す の で 、 腕 に 自信 の ある 
方 で も 十分 に 楽し ん で いた だ け ま すし 、 こ れ 
か ら 麻 雀 を 覚え を よう と し て いる 方 の 学習 用 に 
も 最適 で す 。 


金 プ ログ ラム は すべ て アセ ンプ ブリ 言語 で 記述 され て いま すか ら 
最高 速 で 動き ます 。 も ちろ ん スピ ー ド の 調節 も 可能 で す 。 
美しい グラ フィ ッ ク と 見 や すい 漢字 表示 は ハー ドウ ェ ア の 持 

つ 能 力 を 100 多 引き 出し て いま す 。 

金 夫 際 の 麻雀 を 忠実 に シュ ミレ ー ト し て いま す 。 標準 釣 な ルー 
ル は 完全 に サポ ー ト し て いま す 。 

新しい 思考 ルー チン の 開発 に より 、 コ ンピュータ は 最強 で す 。 
し か も 腕前 に 合わ せ て レベ ル が 変え ら れ ま す 。 

の 臣 ・ 艇 ・ 胃 柄 ・ 栄 ・ 栓 棋 が で きる と き に は 自動 的 に 停止 し ま 
す 。 ま た 、 実戦 の 緊 感 を 味わい た い 人 の た め に 、 停 止 し な い 
実戦 モー ド ” も 用 意 き れ て いま す 。 

る 打 航 は 囚 一 較 の キー で 指定 する 方法 と 、 品 性 の キー で カー ッ 
ル を 合わ せ て 指定 する 方 法 の いずれ で も 行 な を ます 。 

コン ピュ ー タ の 手 肛 を み ら れ る "オー プン モー ド ” や 、 コ ン 
ピュ ー タ だ け で 対戦 きせ る "デモ モー ド ′ も あり ます 。 

ぐ この 他 、 サ ウン ド の 切り 換え 、 食 い 断 や 不 務 罪 の 有無 の 選択 、 
同じ 配 庫 か ら の 再 ゲ ー ム 等 、 豊 滞 な 機能 を 備 た て いま す 。 


が ー ム モー ド の 説 定 


ROM カ ー ト リッ ジ を スロ ッ ト に 差し 込み 、MSX 本 体 の 電源 ス プロ グラ ム が 起動 する と 、 図 の よう な 画面 が 表示 きれ ます 。 
イッ チ を ON に し て 下 き い 。 


@ 使 用 する スロ ッ ト は どれ で も か まい ませ ん 。 
@ROM カ ー ト リッ ジ の 抜き 差し は 、 必 ず 本 体 の 電源 を 切っ た 
状態 で 行っ て 下 き い 。 


画面 中 央 に は 選択 可能 な 項目 が 表示 きれ て いま す 。 明る 〈 表 示 
され て いる の が 現在 の 値 で す 。 こ の 画面 で 各 モ ー ド を 自由 に 変 
更 で きま す 。 

So ド の 設定 は カー ツル 移動 キー[ 和 UK 円 を 用 いて 行ない ます 。 
まず 、 [人 有人] キー で 変更 し た い 項 目 ま で カー ソル を 移動 し 、 つ ぎ 
に 思 四 キー で 変更 し た い 値 に 合わ せま す 。 


例 食い 断 を 且つ 無 に 変更 する 場合 サウ ンド 
サウ ンド の 種類 セ な よび 、 サ ウン ド を 入れ る か どう か の ON 


レベ ル 0 9 OFE の 選択 を する 。 な な 、ONZOFEF は ゲー ム 中 で も 切 
の テッ AR り 換え られ る 。(' 特 殊 機能 ネー” の 真 参照 ) 
ジー カン ボツ アリ ナシ | ター の 0 。 
念 打 峠 確認 
(① カ ー ソ ル は レベ ル の 1 の 位置 に ある 。 打 腸 (捨身) の 際 に 、 確 認 を する か し な いか の 選択 を する 。 
②(] キ ー を 2 回 押す と 、 カ ー ソ ル は 食い 断 の 有 の 位置 に 移る 。 (詳細 は ゲー ム の 進め 方 ” の 頁 参 照 ) 


③ キ ー で 食い 断 の 無 の 位置 へ 。 実戦 モー ド 


ON に する と 、 政 、 生 、 明 横 、 栄 、 措 横 が で きる 時 で も 停 
モー ド の 設定 が 終わ っ た ら 、[ 記 キー (リタ ー ン キー) を 押せ ば 、 止 し な い の て 実戦 を の まま に 対局 で き る 。( 詳 細 は ゲー ム 
ー ム を 始め られ ます 。 の 進め 方 ” の 頁 参 照 ) 
和 殴 目 の 詳細 は 以下 の 通り で す 。 ーー ド 
に する と 、 プ レイ ヤー の 分 も コン ピュ ー タ が 受け 持ち 、 
@ レ ベル コン ピュ ー タ どう し の 対局 ほな る 。 
コン ピュ ー タ の 強 き を 選択 す る 。 1 が 初級 で 、 数 字 が 大 き し adi 
(な る ほぼ 強く な る 。 ON に する と 、 コ ンピュータ の 手 牌 を 開け た 状態 で プレ イ 
0 で きる 。 ゲ ー ム 中 に ON ン OFF を 切り 換え る こと も で きる 
ゲー ム の 進行 速度 を 調節 する 。 1 が 最も 速く 、 数 字 が 大 き 「 生 織 隊 キー の 真 天 也 
く な る ほど 遅く な る 。 
食い 断 な お 、 モ ー ド 設定 中 に [ESC] キ ー を 押す と 、 画 面 の バッ ク 
食い 断 ( ナ キ タン ) を 和 了 役 と し て 認め る か どう か を 選択 II AAOLMAMU と / 
ィ 6。 で す 。 
* 不 生還 


荒 腫 の 時 の 不 聴 前 の 有無 を 選択 する 。 


ゲー ム 画 面 


ゲー ム の 進め 方 


ゲー ム 画 面 は 、 下 の よう に な っ て いま す 。 


ゲー ム モ ー ド の 設定 が 終わ っ た ら 、[ ゆ キー を 押せ ば ゲー ム が 始 
まり ます 。 東 1 局 の 家 ( 親 ) は 自動 的 に 決め られ 、 配 詞 、 理 
牌 も 自動 的 に 行なわ れ ま す 。 

ゲー ム は 自分 の 自 反 順 が 来る まで 自動 的 に 進み ます が 、 実 戦 モ 
ー ド が OFF に な っ て いれ ば 、 史 ・ 磁 ・ 明 柄 ・ 栄 ・ 措 槽 が で きる 
時 に は チャ イム が 只 り 、 を れ ら を で きる 有 が 点 減 し て 止ま り ま 
す 。 見 送り た いな ら ば 、 ス ペー スキ ー を 押し ます 。 ゲ ー ム は を 
の まま 進行 し ます 。 

実戦 モー ド が ON に な っ て いる と 、 史 ・ 磁 ・ 虹 ・ 栄 ・ 描 禁 で 
きる ほ き で も 自動 的 に は 停止 し ませ ん が 、[ESC] キー を 押せ ば 、 
を こ で 止め る こと が で きま す 。 

で は 、 実 際 の 操作 に つい て 、 詳 し く 説 明 し て いき ます 。 


層 夫 
自 携 
実戦 モー ド が OFF な ら ば 、 自 換 は 自動 的 に 行なわ れ ま す 。 実戦 
モー ド が ON の と き は 、 ス ペー スキ ー を 押し ます 。 
自 拉 っ て きた 牌 は 、 つ ね に N の 位置 に きま す 。 そし て 、 を の 位 
中 に カー ツル が 表示 きれ ます 。 


ター ハイ 


打 幅 


回 導 の キー を 用 いる 方 法 と [AI 還 の キー を 用 いる 方 法 が あり ま 
5 
イィ ) 円 E の キー を 用 いる 場合 
自分 の 手 牌 の 下 に 示さ れる カー ソ ツル を 、 思 思 の キー を 用 いて 
捨て た い 有 牌 の 下 に 合わ せ 、[ 記 キー を 押し ます 。 


例 
南 2 局 LLLL 周 呈 
MLHLLHHTHLD 
ME 還 遇 Nd dE 
回 Riht DR 上 
本 HILLLLLLH 9 は 
回 RHCRHEEIHEIIH 較 に os 
ITILLHIHII 
BI 胃 RRHIIEII 
EEROI 間 
東 
A BCDEFGHIJKLM 癌 1 フ 7 
上 引 キ ー で K に カー 
ソル を 合わ せる 
LLILL 同上 
] | | 
Pr 」 AN WI 
DE 人 al 
LLLILLILL 
KM 上 
1 男 関 較 邊 JJ ) 
晶 3 四 QRHIER 
回 軸 EE 田 肌 回 
上 朋 RRRMH 有 eeeM 
A BCDE J 圏 上 MN 17 


[リキ ー を 押す 


園 


隔 が 打 牌 され る 


隊 川 仲 MMHUHHIOO 
G H | JK LMN 党 


am GDE 
@ カー ソル が N の 位置 に ある と き 過 キー を 押す と A の 位置 に 、 
A の 位置 に ある と き 四 キー を 押す と N の 位置 に 移り ます 。 
ロ ) [AINNI の キー を 用 いる 場合 
確認 モー ド を 選択 し て いる 場合 し 、 そ う で な い 場 合 に よっ て 
異な り ま す 。 
oO 確認 モー ド が OFF の 場合 
捨て た い 牌 を 直接 Al-[NNI の キー で 指定 し ます 。 キ ー を 押す 
と 同時 に 打 牌 され ます 。 


協 3 唐 還 細 周 
に に 


韻 を 捨て る 場合 


17 


と es キー を 押す 


ゃ が 打 牌 され る 


1 
O 確認 モー ド が ON の 場合 
捨て た い 牌 を [ 征 -IN の キー で 指定 する と 、 そ の 位置 に カー 
ッ ツル が 移動 し ます 。 を こ で 還 キ ー を 押せ ば 打 牌 きれ ます 。 


り e.J 


[| 


ゃ を 捨て る 場合 


KI キ ー を 押す 


南 2 局 | LLIL 賠 上 
MLHMLUHLHLHT 
| 謙 @ た 明 

回 硬 半 
2 人 ふ の 下 に カー ソル 
ヤ 上 T が くる 
北 B 還 間 国 
回 上 
Se 日 
東 | 明 田 | 昌 * sk に 開 
| smHiJLMN 1 フ 

上 [キー を 押す 
南 2 才 FLL 還 和 

TFTTTT 1 ーー 
例 が 打 牌 され る 


_L 


トコ 
に 4| 
っ | な | 
あぁ 
【g 


捨 庫 が 15 枚 以上 に な る と 画面 に は いり きら な いた め 、 所 牌 を す 
る た びに 左 に スク ロー ル し て いき ます 。 ス クタ ロー ル に よっ て 隠 
れ て し まっ た 有 牌 を 見 た な いと き は 、[DELJ キ ー を 押せ ば 見 られ ます 。 
元 に 戻す に は も うぅ 一 度 [DEL] キ ー を 押し ます 。 
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3 ミ も ド O 
ドミ / 2 で 
ら | セ 0 
ざ ドロ 区 SN 
に うう 3 
トーゴ 1 9) | に 
『 此 せ エ Fa 『 
s55 吹 困 W ne 同 は 
し J | * 過 還 
に 当 EdI2 [し 」 評 問 
国 画 
日 ミ 
| 1 議 - 開 上 (9 
還 還 HH 
用 5- 伯 a 右 = 四 
層 回 四 3 きつ = 目 
' き | | いき | 居 | ト | 状 問 
< き 志 | s 四 si 目 
- 語 ーー 軸 3 
医 下 細 回 計 [ テト esF 寺 e ト 。 
半日 時 2H | 壮 寺 日 時 2 | 抽 に SH 財 
| 上 5 に に 2 ト ロ 還 還 に) EEOESJ に JI に | 
cl 志 思 還 に 3 es ト 還 避 還 貼 9 p 語 回 下 想 画 記 思 凹 旧 
ロロ 議 | 語 加 思い 加 品 ロロ 較 較 | 記 Gg」 下 は 
し まり 才 ( 信 に 3 い m| | 天王 喝 に E 」 に 
に 湯 に FI ココ Cm に EE EE EE 


に 豆 NG 正 難 
や | か 陣 に に 
5 ] | 
玉 ぎ NM に キキ 
SW 回 | 回 当 S 同 
い や 一 エ ヨコ さ 
| に =" 同 寺 記 中 
1 1 
に 36 つ 
SS し し 」 り 斉 
* ま > 司 | 回 「 各 
Ss 国 0 洒 
1 しろ KW 本 し 人 eN 
* 間 |* ゃ 」 円 | 賠 人 | 
で キ 日 隊 軒 | ] 所 
で 回 E し だ 
愉 マ 名 " 滑 
罰 り ML 】 S S 
本 8) W | に 
演 。 還 Io11 環 リコ 沖 
補間 に EE 上 =SEEEBG iM 
区: 昌 し っ CO 細 E ヨ し EEIP ご 画 四 回 の 3 
<】 4 直 し | ] を | | mmol 記 3 な eS5 o 
30 IR | | 」 ふ | | 還 selalp 画 当 回 | に 
いじ 肖 ll 還 F 還 IEEEKEGEJ に Ci 本 EEE 2 P が 
OS 間 BEEHEIEIEESEIE3EE1 ENETEESNSIEHKE1 ) 
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@ カー ソン ル は 組み 合わ せら れる 牌 の 位置 に だ け 移 動 し ます 。 
@ を し だ た く な い 時 は スペ ー ス キー を 押し ます 。 


ボン 
太 
ぼ 3 キー を 押し ます 。 
例 
_ 日 明 相 
TH 
B HH ii pe | を 確 する 場合 
DO 
休 間 園 中 間 " 
RIEIIDB 邊 DD 
F2] キ ー を 押す 
[IL 出 1 
rna | | が 磁 さ れる 


ミン カン 
明 柄 
了 3】 キ ー を 押し ます 。 杜 を する と 、 自 動 的 に 癌 
きま す 。 
例 
東 1 局 LILTIHLI 


LLLLELI 
LILHIL I1 


| 
四 


OR 較 i 回 


2@ 


中 上 牌 を 自 接 っ て 


| を 横 を する 場合 


[F 3] キ ー を 押す 


$ が 棋 さ れ 、 装 上 
牌 が 自 換 ら れる 


アン カン チ ヤ 


暗 横 ・ 加 横 


TTF 
切 3]1 キ ー を 押し て か ら 横 したい 腫 を 指定 し ます 。 横 を する と 自 由 0 
リン シャ ッ ハ 必 E る | 
動 的 に 准 上 放 を 自 拉 っ て きま す 。 ET 
e 牌 を 指定 す る 前 な ら ス ペー スキ ー で 棋 を 取り 消せ ます 。 DR 5 " 桂 と 表示 され る 
e 海底 で の 柄 は で きま せん 。 MMEBRHHB// 
e 柄 で き な い と き に 3] キ ー を 押し て も 無視 され ます 。 PURHHBHRUN 半 間 間 較 
本 MI ゃ lm EE 
牌 の 指定 方 法 に は 打 牌 の と き と 同様 、 加 思 の キー を 用 いる 方 法 回 本 Js 記 ーー 
。 e 加 キ ー で カー ソル 
と 囚人 較 の キー を 用 いる 方 法 ほ と が あり ます 。 上 0 
イィ ) 回 の キー を 用 いる 場合 LIL 千 上 
カー ソル を 加 四 の キー を 用 いて 横 し た い 有 の 下 に 合わ せ て 、 
回 キー を 押し ます 。 | 
Ll 
東 1 局 TL 古代 回 旧 【i 半 
FT 1 し PE 
4 回 同 「 再 旧 き 昌 間 
日 了 W 時 国 を 横 す る 場合 [ 記 キ ー を 押す 
旧 加 た 】 
記 HR : 
揚 昌 用 時 購 
2 E 時 が 橋 さ れ 、 嶺 上 
[F 3] キ ー を 押す 牌 が 自 換 られ る 
四 | 紋 上 牌 
HB 8HB8 
IE maly4lyAIMAIMI | 「 BBE898 
A BCDEFeHliuJ 馬 8 


@ カ ー ン ル は 栖 で きる 麻 の 位置 に し か 動き ませ ん 。 
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キー を 押す 


ョ 。 
に は 5 8 
0 卿 肌 に ? 
駆 本 暴 選 S 上 1 
Sa Ss る 6 
居 当 人 鈴 Ao 組 半 間 
上 ei2 絡 を 
還 居 副 0 に や 
| 候 36 SQ 導 し] 国 
内 還 計 司 KN し 国 
回 還 9 に ー 加 | 
環 還 0 人 回 宮 
円 還 に 」 | 叶 守 」 
[ 当 岩 や も 回 加 
っ の | 和 も | 
0 Ki に J に 
間 証 FNW 
用 昌 $ 抑 。 
| 3 ーー ( わ 
HH \ る 回 w 
gl 5 で 和 計 
IL SS 半 コ 
 : 計 本 ト 
6 平 史 旬 
0 ゃ 本 、 軸 | 
呈 | 回 晶 時 へ ふ | 四 | 
民 央 ] 李 ( 全 (雪上 | 1 
[ 加 ] 旬 四 宮 | 胃 提 
加 ャ 
ひい に : 局 
eo 5 5 
1 、 M 0 民 
1 ヤキ W 
な 記 本 1 * 
四 当 間 胃 
1 
ReN 揚 [し ] 居 昭 
FN 上 回 語 『 ー 上 E 帳 
0・ 昌 上 上 
Ii6 NL L」 
間 守 き H B 
2 : を る ] 思 に 和議 較 し 3) 
きじ Sc | 昌和 二 計 計 
ミミ 3 | 還 二 紳 還 [ 
に 。 監 】 四 EJ 還 EEEitei gE 
人 
ロ H 3 - 了 の 吾 [ に | EE 店 に は 所 
" 克 隆 つ ロード 上 守 1 
較 員 る し あー 回 | コビト トヨ し 
ロ 忌 | 押 | 宮 IE3 還 EEE3EEIP m | 
EE に | 3 
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素 ! 司 HLLmLH の 
ll 間 較 | 立直 
引 引 | ご 義 3 ター ハイ 
東 | | ぼ 1) キー を 押し て か ら 打 牌 し ます 。 
間 RHI * 柄 と 表示 され る 例 
避 画 | 
回 卓 [TTTALLE 
【 TP] 
| MM FLHUHHLFH 
有 JI ビ EEFFFHHH 
| 陣 | 
東 1 局 ] | 岡 ] TELI 1 LLI 
北 ls 1) 
BOBO2JHIRRGOg0D 「 HHHHHHUTCBNB 
昌利 PC AmopE G H 1」JKLMN Ey4 
HB EE 旧 回 B 回 回 較 に っ AM を 上 F ロキ ー を 押す 
HH 軒 目 MERHHE// 二 委 FL 
語詞 骨 開 日 困 団 内 賠 隊 紀 男 園 本 画 | 7 
NN 則 PE 
ABCDEFGH1J 回 - 柱 写 1 国 較 | I 旧 | 
よ ( 記 キ ー を 押す は ^ 立 直 " と 表示 され る 
TTFWH 「 3 
| 向 
| 東 同 同 昌 上 中間 較 由 旧 @|s ll 了 
園 が 栖 さ れ 、 准 上 A BCDE 防 e 1JKEMN 立直 57 | 
牌 が 自 換 られ る ] 下 を 打 牌 する 
| 間 | 
愉 
回 | 槻 上 隆 
に WE 
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東 1 局 - _ 関 是 軸 剛 則 


打 牌 で 他 家 に 和 了 
が な けれ ば 捨 得 は 
横向 き に な り 、 立 
直 棒 が 出る 
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@ 打 牌 する 前 で あれ ば 、 ス ペー スキ ー て 立直 を 取り 消せ ます 。 

e 自分 の 自 拉 が 残っ て いな いと ( 右 下 の 残り 牌 の 数 が 3 以下 
の と き )、 立 直 は か けら れ ま せん 。 こ の 場合 、 世 ] キ ー を 押 
し て も 無視 され ます 。 

e 不 聴 で 立直 を か け て も 、 打 肛 後 、 自 動 的 に 取り 消さ れ ます 。 
実戦 モー ド が OFEF の 場合 は 立直 を か けた あと は 自分 の 順番 
が き て も 自動 的 に 自 失 切 りき れ ま す が 、 和 了 で きる 場合 と 、 自 
的 っ て きた 腫 で 暗 横 で きる 場合 に は 止ま り ま す 。 和 了 な ら ぼ 
キー を 、 吐 横 な ら [ ぼ 3 引 キー を 押し ます 。 ま た 、 い ずれ の 場合 も 
スペ ー ス キー で て 児 半 286 が て きま きす 。 
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I 
N 


民 4] キ ー で 和 了 で きま す 。 
イ ) 栄和 の 場合 


ME | 
IE 


1 


B 湯 EE GE EN MAKI IMmNi 


選 4 キー を 押す 
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チャ ッ カ ン ホー 


ロ ) 捨 柄 和 の 場合 
例 


LLLHHT 


人 | と | | 
あ あい り 
ト LHh 上 


ee [ee 
HHD] 


人 F 4) キ ー を 押す 


ツ モ ホー 


ハ ) 自 歓 和 の 場合 


_LLLT 剛 上 L 


[F 4 キー を 押す 


回 回 較 Rh 

由 邊 

TI 
AI | 

中 | 区 トト 
IIEKPILI 
EIEIEJEJKJEIU 
A CGC DE を FFP 


@ 扱 際 の と き や 、 役 が な いと き に は 、[E 41 キ ー を 押し て 無視 
きれ ます 。 

e 公 密 振 切 (流し 満 黄 ) は 自動 的 に 和 了 と な り ま す 。 

e 診 ・ 謗 ・ 明 柄 の な い 開 局 一 巡 内 の 自 換 の と き 、 十 三 不 薔 に な 


っ て いれ ば 、[E 4 キー で 和 了 で きま す 。 
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1 局 の 終了 
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チュ 9 チュ ヤオ チュ ウタ オ バイ 
九 種 ム 九 倒 峠 

胃 柄 の な い 開 局 一 巡 内 の 自 打 の と き 、 九 種 色 九 倒 腫 す 

次 局 へ 移 


る 場合 NE キー を 押し ます 。 その 局 は 平 局 と な り 、 


0 


イ ) 誰か が 和 了 し た 場合 
音楽 が 鳴っ て 、 和 了 し た 人 の 手 牌 が 公開 きれ ます 
園 剛 較 還 回 還 国 
語 


| 和 了 牌 


Fi 直 昌 上 
A BCDEFGN 


上 ト | 明 th e | 


牌 が 現れ ます 。 
例 南 2 局 削 各 了 | 
回 ED 裏 ド ラ 表 示 牌 


| | 計 


ト | 


HH 


7 省 還 琴 則 


A BCDE 
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も うぅ 一 度 え ペース キー を 押す と 、 和 了 し た 人 の 手 と 役 が 表示 
きれ 、 点 数 が 計算 きれ ます 。 を し て 、 そ の 局 で の 全員 の 収支 が 
表示 され ます 。 


個 


1 


和 了 牌 
| 南 2 局 | | 栄和 悦 還 


FT 古 


点数 に は 積み 待 も 
含む (立直 棒 は 含 
まな い ) 


和 了 し た | HHHEEHHHT P 
人 の 手 幅 半 和 一 一 一 1 間 4 可 30 符 
断 九 一 一 一 1 補 8900 点 
立直 一 一 一 1 間 
ドラ ーーー1 疹 p 
西 家 一 
北 家 填 9900 点 
東 家 ー8900 点 
きら に も う 一 度 ス ペー スキ ー を 押す と 、 精 算 が 行なわ れ て 、 を 


の 時 点 の 全員 の 持 点 が 表示 され ます 。 


例 


( 過 キ ー を 押せ ば 、 


立直 1 旬 
6 南 家 
ドラ 1 客 西 家 
北 家 
東 家 
開始 


8900 点 


27500 点 
17100 点 
23000 点 
40400 点 


次 の 局 が 始ま り ま す 。 
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ロ ) 平 局 と な っ た 場合 


音楽 が 流れ て 全員 の 手 牌 が 公開 きれ 、 裏 ドラ 表示 衣 が 現れ ま 


す 。 
例 周 則 呈 用 
軸 
聴牌 の | 単 
人 は 黄色 出 
1 円 求 
ヨ 


裏 ド ラ 表 示 幅 


ノー テン パッ 


スペ ー ス キー を 押す と 、 荒 牌 で 平 局 に な っ た 場合 で 不 聴 罰 に 


よる 収支 が あれ ば 、 そ の 収支 が 表示 さ 


れ ま す 。 


例 | 東 1 局 , 荒 詞 


園 呈 間 導 遇 


西 家 
北 家 
東 家 
南 家 


ー1000 点 
ー1000 点 
ー1000 点 
3000 点 
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も う 一 度 ス ペー スキ ー を 押す と 、 を その 時 点 の 全員 の 持 点 が 表 
示さ れ ま す 。 不 聴 罰 の な い 場 合 は スペ ー ス キー を 一 度 押 す だ 
け で 持 点 が 表示 きれ ます 。 

例 | 東 1 局 | | 荒 湯 上 上層 則 


西 家 26000 点 


北 家 23000 遠 

東 家 26000 点 

南 家 31000 点 
開始 婦 


( 過 キ ー を 押せ ば 、 次 の 局 が 始ま り ま す 。 


ハン チャ ッ 


半 闇 の 終了 


半 蘭 が 終了 し た ら 、 ス ペー スキ ー を 押せ ば 、 ト ッ プ 賞 が 加算 さ 
れ た 最終 結果 と た 、 ゲ ー ム 開始 時 か ら の 通算 収支 が 表示 きれ ま 
すら 


_ 半 蘭 の 最終 結果 
| 南 4 局 自 携 和 | 記 衣 / 
半 菩 の | L- 通算 収支 
トリア 二胡 25200 点 ーーーー 一 4800 点 
PRS 東 家 15500 点 ーーーー 14500 点 
7 南 家 21700 点 ーーー -8300 点 
西 家 57600 点 ーーーー 27600 点 | 


L se | 
思 キ ー を 押せ ば 、 次 の 半 蘭 が 始ま り ま す 。 


特殊 機能 キー 


ゲー ム 中 、 キ ー 入 力 待ち に な っ て いる 時 な らい つ で も 使え る 特 
殊 機能 キー が あり ます 。 


金 IF 6) サウ ンド ON プ OFF キ ー 

[IF 6) キ ー を 押す た びに 、ONeOFF が 切り 換え られ ます 。 
人 人 F 7| オー プン モー ド ON プ OFF キ ー 

[F 7] キ ー を 押す た びに 、ONoOFF が 切り 換え られ ます 。 
F 8] 点数 表示 キー 

[F 8] キ ー を 押す と 、 各 家 の 現 在 の 持 点 が 表示 され ます 。 何 か 
キー を 押せ ば 、 元 に 戻り ます 。 

[F10| リト ライ キー 

[F10|! キ ー を 押す と 、 同 じ 配 牌 で 再度 対戦 で きま す 。 


次 の キー は 、 キ ー 入 力 待ち に な っ て いな く て も 、 い つ で も 有効 
で ずっ 


ぐ ISTOPI(BREW)) リセ ッ ト キ ー 
STOP キー を 押す と 、 プ ログ ラム 起動 時 の 画面 に 戻り ます 。 こ 
の と き 、 そ れ ま で の 点数 は すさ て クリ ア さ れ ま す 。 
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ノ プレー プレ 


一 般 事項 
. 東 南 半 革 戦場 に 二 多 を つけ る 。 
- 2 万 7 千 点 持ち 、 3 万 点 返 し 。 
. 一 講 縛 9 。 五 本 場 か ら は 二名 旨 5 。 
. 精 と 同時 に 次 ドラ 発生 。 た だ し 搭 横 き れ た と き は 発生 し な い 。 
. 裏 ドラ あり 、 横 裏 な し 。 ド ラ は いずれ も 次 の 妥 。 
. 先 ヅケ あ り 。 食い 断 の 有無 は 選択 可 。 
. ご 家 和 は 頭 ハネ 。 
あがり 腫 の うち 、1 つ で も 拾 牌 中 に あれ ば 提 聴 と みな し 自 拒 
和 し か で き な い 。 国土 無双 の 13 門 聴 も これ に 従う 。 
9. 不 徳 負 は 場 3 千 点 。 形 式 聴 腫 可 。 
10. 氏 和 ・ 包 は 一 切な し 。 


29 QR の お らら 


立直 
立直 料 千 点 。 立 直 は その 打 牌 に よっ て 和 了 が な けれ ば 成立 する 。 
チー ポン ミン カン 
2. 一 発 あり 。 た だ し 縛り の 対象 と は な ら な い 。 史 ・ 和 ・ 明 横 の 
ホー ラ ター 
な い 一 巡 内 の 和 了 。 史 ・ 磁 ・ 明 丁 が あっ た 場合 、 を の 打 有 に 


「ー い 
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GO>。 の 1! 中 。 65 


よる 和 了 は 一 発 と する 。 


ょ +ー 


に 】 


. 立 直後 の 購 柄 は 、 自 携 朋 に よっ て の み 可 。 
自分 の 自 接 が 残 き れ て いな いと き き は 直 で き が ない 。 
. 立 直後 、 あ が り 有 を 見 送る と 以後 振 江 と みな す 。 
フリ テン 
. 振 際 立 直 あり 。 
カン 
横 
1 リン シャ ッ カ イ ホー リ テ ン 
. 明 横 に よる 鶴 上 開花 は 放 銃 (フリ コミ ) この 際 、 振 生 は 問わ 
/】 
-Wc ょ る 條 は 放 信 と し て 扱わ な い 。 


3. 暗 柄 の 搭 横 は 国 国 上 無双 と いえ ども 不可 。 
4. 王 牌 は つね に 14 枚 残す 。 江 民 で の 本 は で き な い 。 
平 局 
1. 発 隊 ……ーーーー 東 場 で 荘 家 ( 親 ) が 不 聴 の と きのみ 親 流れ 
いう っ と し て 積 場 は 次 へ 移る 。( 皿 家 不 聴 は 如 甘 ) 
2. 四 風子 連打 ……… 北 家 が 打つ と 同時 に 平 局 。 
3. 三家 和 rw 三家 和 の 和 了 放棄 は で き な い 。 
4. 困 積算 了 ………… 4 つ 日 の 概 ( 則 李 生 麻 は 5 つ 日 ) を し た 
者 は 嶺 睡 を 取り 、 何 か 1 枚 を 打 牌 し な けれ 
ば な ら な い 。 和 子 が な けれ ば 平 局 と な る 。 
昌和 本 ed 
き に 権利 。 
6. 四 案 立直 ………… 四 家 目 の 立直 が 成立 し た 時 点 で 平 局 。 


注 ) 2 一 6 は すべ て 連 荘 と する 。 


1. ダ ブル 役 満 は な し 。 


2. 満 員 
蘭 家 ( 親 ) 1 万 2 千 点 、 散 家 ( 子 ) 8 千 点 
6 短 1215RRRY2SKS2R&RHZEGR HootmeaedeuDoes 跳 満員 (5 5 割増 ) 
8 宇 ec826226 の 46228 の YSRe1645 が 34762 倍 満貫 
11 消 『 生 宛て OKKPKIK の PETKYCCTIDKCKKLC OUCCICPPCKK う スミ ー 音 満 中 
3. 七 対 子 
基本 点 百 点 
混 一 色 七 対 子 … ドド ドド ドド ime… 5 召 
混 老 頭 対人 …… ポ ドド ーー 6 鐘 
清 一 色 北 天池 で ili ワシ 8 名 
混色 ・ 混 老 頭 対 子 woeeeeermnrnntn 9 名 
池 - - 色 七 対 子 DCC すえ に に て に 役 満 貴 ( : 倍 満貫 ) 
放 ・ 科 ・ 明 柄 の な い 開局 一 巡 内 の 和 了 を 人 衝 と する 。 


5. 忠 ・ 科 ・ 明 横 の な い 散 家 ( 子 ) の 第 一 自 拉 に よる 和 了 を 地 暫 
と する 。 
6. 暗 横 後 の 嶺 上 開花 に よる 天 和 ・ 地 和 は な い 。 
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7. 間 家 ( 親 ) は 配 牌 時 、 散 家 ( 子 ) は 路 ・ 遼 ・ 明 棋 の な い 第 一 タン 


深 人 0 NO て は 硬 刻 は 25 は の と oo 2 宮 
自 換 時 に 手 牌 が 雀 頭 の 対 対 以外 すべ て 孤立 牌 で ある と き 十 三 20 シタ 還 
三 柄 子 … の の … の の "ーー 2 宮 


2 = 
不 扶 た する 。 ショ ウサ ンダ ン 


ヤオ チュ ウフ リ た 22 に シン の m ホン Er の rr の meemー 2 秋 
5. 人 九 ( 訪 し 汗 胡 ) は 他 家 に 応 ・ 確 ・ 明 本 を きれ て は な ら 再生 了 EMRerutees 才 5 2 娠 
な い 。 同時 に 二 家 が 公 九 振 切 を 完成 し た と き は 、 蘭 家 ( 親 ) の 


NMeAAauaias 撮 二 名 ee 2 宮 ( 門 前 3 生 ) 


ジュ ッ チ ャ ッ タ イ ヤオ 


一 般 役 純 企業 る ……wwwme 2 客 ( 門 前 3 稚 ) 
メン ゼ シ チン モ ホー タッ 混 老 頭 RE の 3 系 
門前 清 換 和 097 1 外 消 一 色 由 P PPPYEKOCLDDCOCKIO 5 宮 ( 門 前 6 系) 


人 ( 液 し 商 員 りー の 並 通 満貫 

9 + ー 條 捧 二 CDECoo 交通 満貫 

3 人 和 … 380 倍 満貫 

2 由記 の 698230255SCayeoSd33 三 倍 満貫 

1 財 出 2 DOCPPPRPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP ・ 三 倍 満貫 

gs Led oo 

三 色 同 順 DO 1 宮 ( 門 前 2 可 ) 開 秀和 Ob 間 Uis 四 倍 満員 
ー 色 三 ! 1 鍵 ( 門 前 2 欠 ) ーー 

と は 栓 生 4 の 大 和 882sooeaooeniaes Mi 

の 3 族 Ap 8 JE・ PMMA sosveeasravev ne 四 倍 満 中 

放 守 生 7 5 。 CSSDG2O5 2 の 四 倍 満 革 

区 KNM 委 お Ji 大 = 元 2 皿 倍 満貫 

字 一 外 … ド ーー 四 倍 満 吐 


に Eeec SDC 四 倍 満貫 
HE と な 四 倍 満貫 
人 203S-pUSR 2 四 倍 満貫 
Eo) 四 倍 満貫 
IO 所 五 倍 満貫 
半 作 yap2boo oo 五 倍 満貫 


凍 半 eo の We 品 四 で カー ソル を 合わ せ て 回 
ある い は IA- 国 

人 canonic ei 避 力 で カー ソル を 合わ せ て 固 

le 

明 横 了 了 2 の 00NSPC53 の PP 

味 横 < 加 横 2 民 3]】 を 押し て か ら 

避 導 で カー ソ ツル を 合わ せ て 団 

ある い は IA- 国 

立直 2 CSEC ぼ 1] を 押し て か ら 打 有 

生生 切 4 

包 種 公 九 倒 肛 ……ーーーー…… ぼ 引 

見 送 9< RI …ーーーー… スペ ー ミ ヌ 

1 請 改 開 旭 ee uvaes 回 

ーー の 2 ーー ドー STOP| (BRBAK) 

が ー ム の 時 億 旨 ESC 

必 有 ド F ド ON /OEF 1526e2 IF 6] 

ォ オープ ン モ ー ド ON/OFF…E 

持 点 表 示 … パ mm EF 8] 
F10 


NOTTES 1 


較 本 製品 の 著作 権 は 内 シャ ノア ー ル に 帰属 し 
ます 。 本 プ ブログ ラム の 無断 複製 、 な ら び に 
マニ ュ ア ル の 一 部 また は 全部 の 無断 転載 は 
法律 で 禁じ られ て いま す 。 

較 本 製品 に つき まし て 、 御 不明 な 点 、 御 気付 
きのこ と な ど あ り ま し た ら 当 社 まで 御 連絡 
くだ きい 。 

製 造 む よび 包装 に は 万 全 を 期し て お り ま す 
が 、 万 一 不良 品 が あり まし た ら 、 無 料 で お 
取り 換え いた し ます 。 


MSX プ ロフ ェ ッ ショ ナル 麻雀 Version 2.2 


